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Questao 1) Escreva um programa para computar a ex- Questao 3) Qual serd o valor do ACC e STAT ao executar

pressao este cédigo
X = (154 70) - (225/5) — 117 load 10
store $1
nos seguintes formatos de Assembly load 5
store $2
a) Stack machine add $2
add $1
b) Acumulador dec
store $1
. load 3
c¢) Register-memory store $3
sub $3
d) Load-Store sub $2
jz L1
Questao 2) Usando a sintaxe do assembly para o proces- jnz L2
sador SP1 crie os seguintes programas: L2:
load 4
a) Verificar se um ndmero inicializado na posicao de store $1
memoria $1 é par ou fmpar. O registrador ACC termi- mul $1
nard com o valor 0 caso seja par e 1 caso seja impar. L1:
load 6
b) Calcular em ACC o resto da divisdo de um valor iniciali- Sflzrgsil
zado na posicao $1 por um valor inicializado na posigao $2. ilt

c¢) Calcular em ACC o fatorial de um ndimero inicializado
na posicao $1.

d) Calcular em ACC o n-ésimo termo da sequéncia de Fi-
bonacci, onde:

=
2
I

Fin—2)+F(n—-1)
n serd inicializado na posicao $1 de memoria.

e) Verificar se um ndmero de 8 bits inicializado na posigao
de memoria $1 é palindromo. Um nidmero é palindromo
quando escrito na ordem inversa é o préprio nimero. Por
exemplo, 10100101 é palindromo, ja o valor 10110001 nao
é. Caso o numero seja palindromo o ACC terminara com 1
ou 0 caso contrério.



