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Questao 1) [2,5 pts.] Crie uma classe denominada Impressora, esta classe possui os seguintes atributos:
velocidade (ppm paper per minute), tipo de impressao (laser ou jato de tinta), tipo de cor (colorido ou preto e
branco), marca. Crie um construtor que inicialize cada atributo (crie apenas um construtor). Crie os métodos
get e set para cada atributo. Crie um método denominado tempoDeImpressao que receberd o nimero de folhas
e retorna o tempo de impressao em minutos. Implemente apenas o método tempoDeImpressao.

Questao 2) [2,5 pts.] Crie uma classe denominada Elevador para armazenar as informagoes de um elevador
dentro de um prédio. A classe deve armazenar o andar atual (0=térreo), total de andares no prédio, excluindo
o térreo, capacidade do elevador, e quantas pessoas estdo presentes nele. O construtor deve receber como
parametros: a capacidade do elevador e o total de andares no prédio. A classe deve também disponibilizar os
seguintes métodos:

entra // para acrescentar uma pessoa no elevador (sé deve acrescentar se

// ainda houver espago) .
sai // para remover uma pessoa do elevador (s6 deve remover se

// houver alguém dentro dele).
sobe // para subir um andar (nfo deve subir se j& estiver no udltimo andar).
desce // para descer um andar (n8o deve descer se ja estiver no térreo).
get.... // métodos para obter cada um dos os dados armazenados.

Obs: implemente apenas os métodos entra e sobe.

Questao 3)[2,5 pts.] Crie uma classe abstrata denominada ContaBancaria esta classe terd um atributo do
tipo float denominado saldo que contém o saldo desta conta. Esta classe também terd um atributo que iden-
tifica o tipo de conta e o nimero da agéncia e o nimero da conta. Crie métodos para manipular o saldo da
conta (sacar e depositar). O saldo sempre se inicia com R$0,00. O método virtual puro serd printInfo que
imprime todas as impormagoes da conta. Defina apenas um contrutor que recebera o tipo da conta bancaria,
o nimero da agéncia e o nimero da conta. Crie duas classes concretas: ContaPoupanca e ContaCorrente que
herdam de ContaBancaria. A classe ContaPoupanca terd um atributo float que indica o rendimento mensal
da conta. Crie os construtores adequados. Obs: nao precisa implementar nenhum método.

Questao 4)[2,5 pts.] Usando o conceito de polimorfismo de classes e o exercicio anterior crie uma classe
denominada Cliente que possui uma conta bancéaria e um nome. Crie e implemente um método denominado
sacar que ird retirar um determinado valor da conta que o cliente possui. Observe que nao serd necessario
conhecer o tipo da conta previamente. Crie um método denominado depositar que receberd um valor que
serd acrescentado na sua conta. Crie os gets e sets e contrutores adequados para essa classe. Obs: s6 precisa
implementar o método sacar.



