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AMBLENTE OF CHECAGEM (LEXTCA, SINTATICA F SEMANTT-
CA) ON-LINE PARA LINGUAGENS DE PROGRAMACKO Jauvane Caval-
cante de Oliveira, Bacharclado em Computagao, Centro de Ci-
oncias, Profa. Orientadora ANA TERESA DE CASTRO MARTINS, De
partamento de Computagao.

Grande parte do tempo de CPU e dos programadores
se perde pelas intmeras compilagoes que sao efetuadas para
retirar erros de digitagao e/ou sintaxe (por exemplo falta
de um parentese ou um ponto e virgula,...). Com o Intaito
de reduzir esta perda de tempo, sugerimos a criagao de um
editor que faga analise léxica, sintatica e semantica dos
programas nele escritos para que, possivelmente, seja neces
saria uma unica compilagio. Desenvolveremos inicialmente o
ambiente descrito para a linquagem ne", porem como faremos
tudo da maneira mais generx(a pnss1ve1 poderemos criar uma
biblioteca para cada linguagem, o que p0991b111tara que @
mesma seja escolhida ou mesmo reconhecida automaticamente.
Um trabalho nesta linha pode ser encontrado nos anals da IV
SEMINFO-UFBA, onde uma equipe da UFPB faz uma "especifica-
¢ao de um editor cooperativo para programadores iniciantes"
em PASCAL. Este projeto utilizara quase todas as estruturas
de dados mais comuns (listas, pilhas, matrizes,...) de modo
que serve como rica aplicagio de estruturas de dados. Fsta
sendo estudada a possibilidade de se colocar a parte lexica
das linguagens em uma estrutura de automatos finitos, como
sugere LUCCHEST e KOWALTOWSKI no relatorio tecnico DCC 0W/
92 da UNICAMP. Como nossa monitoria iniciou-se a dois meses
atras, e pouco tempo houve ate ent3o, o projeto se encontra
em fase de amadurecimento e sua 1mp1ement1gao, embora ini
ciada, esta ainda nos estagios 1nlclals, podendo sofrer al
teragoes substanciais. 0 ambiente nao deve corr1g1r avtoma:
ticamente os erros encontrados, devera ele indica-los e ati
sugerir a corregao, deixando para o programador, que conhe
ce sua aplicagao, a tarefa de efetuar as alteragoes cabhi
vels. Entendemos que tal ferramenta facilitara grandemente
o desenvolvimento de programas alem de economizar tempo de
CPU e de programagao.



