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Ambiente Digital de
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RECURSOS AUDIOVISUAIS
PARA CRIANCAS COM
AUTISMO



Autismo

* Descrito inicialmente por Bleuler e depois por
Kanner em 1943.

* Primeiras caracteristicas descritas, hoje, fazem
parte dos criterios para diagnostico.

* Divergéncias em relacao a nomenclatura



O que é Autismo?

- O autismo ¢ um tipo de disturbio que acomete vinte a
cada dez mil criancas em todo o mundo, ocorrendo em
qualquer classe social, incidindo mais nos meninos do
que nas meninas.

- O autismo se faz presente antes dos trés anos de 1dade ¢
¢ considerado como uma sindrome comportamental
que engloba comprometimento nas areas relacionadas a
comunicacao (verbal ou nao verbal), na interacao, em
acoes simbolicas, no comportamento geral € no
disturbio de desenvolvimento neuropsicologico.
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ESPECTRO AUTISTICO




Interagao

Habilidades
cognitivas

Habilidades de
comunicacao

Habilidades Simbdlicas /
Imaginacao




Autismo em Volta Redonda

B Escola Municipal Especializada Professora
Dayse Mansur da Costa Lima

®Primeira escola da América Latina a prestar
atendimento a pessoas com TGD (Transtorno
Global de Desenvolvimento), autismo e outras
sindromes.

B Atende criancas de 4 até 15 anos de idade.



Autismo em Volta Redonda

M Sitio Escola Municipal Espaco de Integracao
dos Autistas — SEMEIA

B Atende jovens de 16 a 25 anos de idade.

B Associacao de Pais de Autistas e Deficientes
Mentais — APADEM

B Universidade Federal Fluminense - UFF



ADACA

B Problema:;

BPodera a inclusdo digital dos autistas facilitar sua
iInteracao com o mundo exterior e sua consequente
integracao com a sociedade?

BCom o apoio do CNPq (Edital 49/2010), o projeto
ADACA ganhou vida.



ADACA

M Objetivo:

BDesenvolvimento de ferramentas computacionais
capazes de auxiliar na aprendizagem da crianca
autista, contribuindo para a inclusao digital dessas
criangas:

= Jogos educativos;

= Atividades complementares no ensino de
portugués, matematica e musica;

* Ferramenta para comunicacao alternativa.



ADACA

= ApOos o0 estudo de metodos de ensino ja existentes
(PECS, ABA, TEACCH, etc), constatou-se a
necessidade de Implementar aplicacoes que
possuam interfaces graficas adaptadas para
autistas.

= Alem disso, atividades digitais geram dados que
permitem avaliacoes cientificas sobre o aprendizado
e sobre a utilizacao do software, tornando possivel
aprimorar os meétodos e melhorar cada vez mais o
aprendizado do autista.



ADACA

= | inguagem principal de desenvolvimento: Java

= Multiplataforma;
= Vasta quantidade de bibliotecas disponiveis;
= Aplicacoes desktop, web ou moveis;

= Permite implementacao de ferramentas de
avaliacao da utilizacao e do aprendizado, com
graficos e relatorios adaptados para cada
especialista.



ADACA - Estado Atual

= Foram desenvolvidos prototipos de jogos
educativos para testes e analises.
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ADACA - Estado Atual

"Funcoes como aderéncia € nao aderéncia das
Imagens ao ponteiro do mouse com apenas um
clique foram implementadas para uma maior
facilidade na manipulacao dos elementos na
tela.




ADACA - Estado Atual

= Operacoes como arrastar e colar (drag and
drop), necessarias para as atividades do tipo
gquebra cabecas foram implementadas.
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ADACA - Estado Atual

" I[ndicacOes ou dicas através de elementos em
movimento na tela ou atracao do ponteiro do
mouse para a posicao correta estao sendo
desenvolvidas.
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Musica

Colaboradora: Daniele Quintella Mendes
Madureira — LNCC

Ideia: Criacao de atividades envolvendo cantigas
de roda, com cirandas ou pequenas musicas de
iInteresse usando cenarios diversos.



MeaVOX
Comunicacao Alternativa

“A comunicagdo € composta por simbolos
arbitrarios (...) e simbolo e tudo aquilo que e
utilizado para representar o pensamento.”

(Nunes, 2003)

v Recursos eficientes

v Tecnologia assistiva
v Instrumento funcional
»meaVOX



Caracteristicas do meaVOX

Dificuldade | meaVOX

Nao verbalizacao Fala na primeira pessoa,;
Permite solicitacbes e comunicados;

Dificuldades linguisticas Categorizacao dos pictogramas;

Elaboracao das emissoes Estruturacao sintatico-semantica;
Legendas escritas marcadas por cores;

Imaginacao Pictogramas que representam cada
palavra ou expressao;

Dificuldades sociais Fornecem dados pessoais;
Sentimentos;
Possibilita a mediacao do interlocutor;



Caracteristicas do meaVOX




Caracteristicas do meaVOX
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Caracteristicas do meaVOX
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Caracteristicas do meaVOX
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Caracteristicas do meaVOX
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mvBuilder: Gerador de Mapas
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No microcomputador

No celular



mvBuilder: Gerador de Mapas
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Continuidade do Projeto

= Buscar novas fontes de fomento para bolsas de
estudo para alunos, computadores, celulares e
tablets para desenvolvimento e utilizagao pelos
autistas, bolsas para os pesquisadores, efc.

" [mplementacoes para plataforma Apple para
utilizacao em iPads, iIPhones e computadores
Apple.

= Compra de software para desenvolvimento.



“Se vocé quer saber como € viver sem
poder falar, ha uma forma: Va a uma
festa e nao fale. Fique mudo. Use as
maos se quiser mas nao use papel e
lapis. Papel e lapis nem sempre estao
disponiveis... Veja o que vocé vai
encontrar: as pessoas falam, falam
atras, do lado, em volta, acima, abaixo,
através e até para vocé . Mas elas nunca
falam COM vocé.”

Rick Creech, jovem com PC, 1988



ADACA
Profa. Vera Caminha

veracaminha@puvr.uff.br
9919-4155
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